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Цель: активизировать познавательную деятельность детей, закрепить знания 

учащихся по игре в дартс 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



№ ВОПРОС  ОТВЕТ 

1. Что означает английское слово « дартс»?   Дротики 

2. На каком  расстоянии  должна  вешаться  

мишень  от пола до центра? 

1м 73 см – для  взрослых,   

1 м 54 см – для  детей  с  11  лет 

3. А какое расстояние  по диагонали  от  

центра «Яблочко»  до  бруска – линия 

броска 

2 м 37 см – для  взрослых,  1м 85 см  для 

детей  с  11  лет 

4. Сколько дротиков входит в комплект?   3 дротика 

5. Во сколько оценивается попадание в 

«Булл»? (зеленое кольцо)   

25 очков 

6. Во сколько оценивается попадание в 

«Булл-ай»? (красное кольцо) 

50 очков 

7. На сколько секторов разделена мишень? 20 секторов и центр мишени «БУЛЛ» 

8. В какой стране появилась эта игра?   в Англии (Британии) 

9. Как изначально британцы играли в эту 

игру, на каком предмете и каким 

орудием? 

Играли на бочке, нарисовав круги, как на 

мишени, только без секторов и цифр. 

Центром служила деревянная пробка. 

Метали охотники короткими стрелами и 

маленькими копьями. 

10. Что означает в игре дартс  слово  «Дабл»? Внешнее узкое кольцо означает удвоение 

числа сектора 

11. Что означает в игре дартс слово  

«Трипл»?   

Внутреннее узкое кольцо означает 

утроение числа сектора 

12. Из каких частей состоит дротик? Наконечник (игла), баррель, хвостовик и 

оперенье. 

13. В каком веке были придуманы и 

прописаны правила игры в дартс, по 

которым начали проводить первые 

соревнования и чемпионаты? 

Первые регламентированные правила по 

дартс появились в первой половине XX 

века. 

В 1896 году ланкаширским плотником 

была придумана интересная разметка 

мишени. Брайан Гамлин разместил в самой 

вершине мишени сектор с цифрой 

двадцать. Несмотря на использование в 

других местах совершенно разных 

разметок мишени, ланкаширская разметка 

стала стандартной на сегодняшний день. 

14. Как нужно правильно  вытаскивать 

дротики из мишени 

Вынимать дротики из мишени нужно 

вращая их по часовой стрелке 

15. Можно выполнять броски в мишень, если 

игрок еще не отошел от мишени? 

НЕТ 

16. Где должен находиться второй игрок, во 

время выполнения вами броска в 

мишень? 

Противник -участника должен стоять как 

минимум в 60 см от находящегося на 

рубеже метания игрока сзади от него 

17. Как правильно,  нужно держать дротик, 

во время броска в мишень? 

Существует несколько разновидностей 

способов удержания дротика: тремя, 

четырьмя, пятью и, в редких случаях, 

двумя пальцами. 

18. Правила игры « Бейсбол»?   Это игра для двух участников. Игра 

состоит из девяти периодов (инингов), и в 

каждом ининге игрок трижды бросает 

дротики.  

В первом ининге игроки метают дротики в 



сектор 1, во втором – в сектор 2, и так до 

сектора 9 в девятом ининге. При ничейном 

счете разыгрываются дополнительные 

ининги. 

19. Правила игры « Набор очков»? «Набор очков» предусматривает 

выполнение непрерывно или поочередно, 

согласно жребия, 30 бросков в 10 сериях 

из трех дротиков на лучшую сумму. 

Результат упражнения определяется по 

сумме очков, набранных в результате всех 

точных попаданий в мишень. При 

попадании в зоны удвоения и утроения 

очки при этом соответственно 

увеличиваются в два и три раза и 

суммируются к общей сумме очков. 

20. Правила игры « Большой раунд»? Упражнение предусматривает набор очков 

в секторах с 1-го по 20-й, и через центр. В 

каждый сектор выполняется одна серия из 

трех дротиков. Во время игры строго 

соблюдается очередность секторов, 

которая должна идти по нарастающей. При 

попадании в зону, не соответствующую 

заданной очередности, результат 

попадания не засчитывается. 

21. Правила игры «Циферблат »? Каждый игрок должен последовательно 

попасть в числа с 1,2,3,4 и до 20 

(последним нужно поразить число 25). 

После того, как игрок сделает три броска, 

наступает очередь следующего игрока. 

Игрок, который поразит все числа первым, 

становится победителем. 

22. Правила игры « Американский крикет»? Побеждает игрок, набравший большее или 

равное количество очков, при этом 

трижды первым поразивший все 

установленные зоны. Установленными 

зонами являются сектора с 15 до 20-го и 

«Булл-ай». 

23. Правила игры « Булл»? Играют часто для разминки. Все броски 

производятся в центр. Считаются  

попадания в зеленое кольцо и «Булл».  

Цель игры: первым набрать заранее 

оговоренное количество очков. 

24. Какие игры вы еще знаете? 301, 501, 1001, 27, Все «5», «Хоккей», 

«Шанхай»  и др. 

25. Правила техники  безопасности должны 

соблюдать во время игры дартс? 

- Несовершеннолетние допускаются к игре 

в дартс только в присутствии и под 

наблюдением одного из своих родителей 

или наставников, которые несут 

ответственность за их безопасность. 

 - Судьи и другие участники обязаны 

находиться позади участника, 

выполняющего броски, на расстоянии не 



менее 1 м. Судьям разрешается находиться 

сбоку от мишени на расстоянии не менее 1 

м от центра мишени. Зрителям 

разрешается находиться вне игровой зоны 

на расстоянии, при котором они не 

создают помех для участников и судей. 

 - Изготовку для броска и метание 

дротиков разрешается производить только 

при отсутствии людей на траектории 

броска и в опасной близости к ней. 

 - Все броски выполняются только со 

стандартного расстояния. 

- Все броски выполняются только в свою 

мишень. Запрещается выполнять броски в 

чужую мишень. 

 - Броски производятся строго по одному 

дротику. Запрещается выполнять броски 

по два и более дротиков одновременно. 

 - В случае отскока дротика от мишени 

строго запрещаются любые попытки его 

поймать, необходимо позволить ему 

свободно упасть. Запрещается начинать 

движение к мишени после 3-го броска в 

подходе, не убедившись в отсутствии 

отскока 3-го дротика от мишени. 

 - Необходимо извлекать дротики сначала 

из мишени, а затем поднимать с пола 

отскочившие (если таковые имеются). 

Запрещается извлекать из мишени и 

поднимать с пола чужие дротики. 
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